A City-projekt iizenete

A City-projekt {lizenete: a (sajat) sorsod alakitdsa egyes-egyediill a te kezedben van.
Elettorténeted te magad rajzolod meg, és ezt iddben fol kell ismerned. Utadon sosem leszel
egyediil, ha képes vagy szeretni, segiteni, elfogadni, megismerni ¢€s elviselni azt a Masikat,
aki felbukkan az életedben. Merj az dlmaidnak élni!

Szeretnénk a fiatalokat megtanitani arra, hogy kialakithat6, fejleszthetd és vallalhatd egy
olyan személyes értékrenden alapuld konstruktiv életvezetési terv, melynek keretein beliil
fiatal felndttekként képesek lesznek majd valtoztatni azokon a dolgokon, amelyeken
valtoztatniuk lehetséges s egyuttal sziikségszert.

Ez a szinhazi nevelési projekt nem akarja megmutatni, hogy mi a jo, a sz&p, a hasznos, az
értekes ¢élet. Azt viszont meg akarja mutatni (s nevezziik ezt pedagogiai célnak, melyben
minden munkatarsunk a legkomolyabban hisz) hogy gondolkodjanak differencidltabban arrol,
hogy mi a jo, a szép, a hasznos, az értékes élet. Hogy gondolkodjanak kiilonbségeket
felismeré modon az 6ket koriilvevo vilagrol, s benne személyes sorsuk alakulasarol.

A City-projekt szinhazi jeleneteinek hdése Gould, egy specialis kisfia, egy nagyon
problematikus, 4m zsenidlis tizenéves, intenziv belsd vilaggal, és patologikus élettdrténettel
megrajzolva. Ez az élettérténet (szinhazi sztori-mag) igazan alkalmas arra, hogy a jatszo-
résztvevo fiatalok érdeklodését folkeltsék és ket a dramamunkaba bevonjak. A fiktiv torténet
ujraalkotasa, feliilirdsa soran az identitds valsagahoz, a massaghoz, akar ad abszurdum egy
beteg vilaghoz vald viszonyulds valdsithato meg. Ezeken az ujraalkotott (és tovabbirt)
viszonyokon keresztiill pedig a résztvevok arra kényszeriilnek, hogy végezzék el egy
személyes (mert a sajat identitdskeresés kiizdelmével is sziikségszeriien Aatitatott) életut
cselekvo kidolgozasat.

A mivészet alapt kutatas folyamatanak feldolgozésa sordn, modszertani megfontolasok
alapjan azt varjuk, hogy élesen el tudnak valni egymastol (vagy legalabbis markansan
érzékelhetdek lesznek) a kiilsd, materialis értékek és belsd, konstruktiv és kellden interiorizalt
un. ,.¢letcél” értékek. Célunk tehat a TIE-projekt osztalytermi mitkddésének mind teljesebb
feltarasa kozben az, hogy megtalaljuk (kvantitative és kvalitative) ezeket a lenyomatokat.

Célunk tovabba a keresett értékek relacidiban is megmutatni a projekt hatasat a célcsoportok
feladas (passzivitas, destruktiv életvezetés) — Onmegvalositas (kiteljesedés), betegség —
egészség, kockazatkeresés — biztonsagra torekvés, kirekesztés — elfogadas, hedonizmus —
puritanizmus, virtualis valdsagokban vald létezés — valosagban vald 1étezés, sodrodas —
tudatossag.

. Vagy nézel, vagy jatszol!” mondatja ki szerzénk, Baricco hdsével, Goulddal a
kulcsmondatot, melyet mottonkul valasztottunk. A projekt (€s civil misszionk, a 21. Szinhaz a
Nevelésért Egyesiilet) mottdjanak értelme: az ember vagy cselekszik és megérti, hogy bele
kell jatszania magat é€letének torténetébe, vagy passzivan szemlélodik, és elfogadja, hogy
terméketlen inaktivitassal a dolgok megtorténnek vele.
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